19. REGLEMENT FOR NROF MINIATYRPROGRAM
NROF miniatyrprogram, for rifle og pistol/revolver i kaliber 22LR. Se skytereglementet for god-
kjente vapen. Programmet er tilpasset ute- og innendgrs bane, godkjent for 15m og kortere. lld-
ordre som for NROF-mesterskapet. NROFs egen «NROF MINI HELFIGUR og %-FIGUR» i A4 stgrrelse
og kan fritt skrives ut pa A4 ark. Totalt 100 skudd, med 50 skudd i hvert vapen.

1. Mesterskap

Det kares beste skytter i kombinasjonsgvelsen rifle og pistol/revolver.
Totalt er det mulig & oppna 250 poeng i selvladerrifle og 250 poeng i pistol/revolver, til sammen
500 poeng. Maksimalt 6 eller 7 tellende treff pr figur i alle gvelser.

2. NROF mini helfigur og %2-figur

Maltallene er omtrentlige mal nér skiven er skrevet ut fra PDF fil som ligger elektronisk tilgjengelig
pa NROFs hjemmesider. Under konkurranser skal samtlige skiver skrives ut fra samme maskin, da
det ellers kan veere sma nyanser i utskriften pa forskjellige maskiner.

NROF MINIHALVFIGUR
PISTOL 22 LR *
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Totale mél figur
Hoyde: XXXmm
Bredde: YYYmm

Totale mal figur
Hoyde: 264mm
Bredde: 89mm
Hodeboks
Hoyde: 30mm
Bredde: 22mm

Fotende

Bredde: 53mm
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3. Program - rifle

Dvelse 1

Utgangsstilling: Liggende ferdigstilling.
Skytestilling: Liggende

Skyteavstand: 15m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Klar — ladet — sikret.
Skytetid: 20 sek.

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini helfigur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, avgi 6 skudd mot den ene figuren, magasinskifte
og 6 skudd mot den andre figuren. Alt innenfor en ildkommando.

Dvelse 2

Utgangsstilling: Staende ferdigstilling

Skytestilling: Staende

Skyteavstand: 15m

Antall patroner: 14

Vapen: Klar — ladet — sikret.

Skytetid: 3 sek per visning pa vendeanlegg eller ved kommando.
Visninger: 7

Figur 2stk «NROF mini helfigur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, avgi 2 skudd per visning/kommando. Komman-
dering med «klar» gis bare fgr ferste kommando «ild». Deretter brukes kort ildkommando. Ny
kommando ild gis hvert tiende sekund, totalt 7 ganger. Maksimalt 7 treff per skive. Utgangsstilling
inntas mellom hver visning.

Dvelse 3

Utgangsstilling: Staende ferdigstilling
Skytestilling: Kne og liggende
Skyteavstand: 15m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Klar — ladet — sikret.
Skytetid: 40 sek

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini helfigur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, skyt 12 skudd fordelt pa to magasiner. Halvpar-
ten av skuddene skal skytes fra knestaende posisjon og andre halvparten fra liggende posisjon.

Dvelse 4

Utgangsstilling: Liggende ferdigstilling
Skytestilling: Kne og staende
Skyteavstand: 15m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Klar — ladet — sikret.
Skytetid: 40 sek

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini helfigur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, skyt 12 skudd fordelt pa to magasiner, Halvpar-
ten av skuddene skal skytes fra knestaende posisjon og andre halvparten fra staende posisjon.

4. Program - pistol / revolver

Dvelse 1:
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Utgangsstilling: Staende ferdigstilling

Skytestilling: Staende fri
Skyteavstand: 7m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Klar — ladet — sikret.
Skytetid: 20 sek.

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini %-figur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, avgi 6 skudd mot den ene figuren, omlading/ma-
gasinskifte og 6 skudd mot den andre figuren. Alt innenfor en ildkommando.

@velse 2:

Utgangsstilling: Staende ferdigstilling
Skytestilling: Knestaende fri
Skyteavstand: 7m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Klar — ladet — sikret.
Skytetid: 30 sek.

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini %-figur»

P& kommando ild, eller nar skivene svinger fram, avgi 6 skudd mot den ene figuren, omlading/ma-
gasinskifte og 6 skudd mot den andre figuren. Alt innenfor en ildkommando.

@velse 3:

Utgangsstilling: Stdende ferdigstilling pa 15 m

Skytestilling: Stdende fri

Skyteavstand: 7m

Antall patroner: 7+7

Vapen: Vapenet tomt — magasin ute — sleiden i fremre stilling
Skytetid: 25 sek.

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini %-figur»

Pa kommando ild eller nar skivene svinger fram, rykk frem til 7 m og avgi 7 skudd mot den ene fi-

guren, foreta omlading/magasinskifte og avgi 7 skudd med mot den andre figuren. Alt innenfor en
ildkommando. Det er IKKE tillatt & sette magasin i vapen fgr skytteren har inntatt sin tildelte posi-
sjon pa standplass.

@velse 4:

Utgangsstilling: Staende ferdigstilling pa 15 m

Skytestilling: Staende sterk hand og svak hand

Skyteavstand: 7m

Antall patroner: 6+6

Vapen: Vapenet tomt — magasin ute — sleiden i fremre stilling
Skytetid: 45 sek.

Visninger: 1

Figur 2stk «NROF mini %-figur»

Pa kommando ild, eller nar skivene svinger fram, rykk frem til 7 m og avgi 6 skudd med venstre
hand mot den ene figuren. Foreta omlading/magasinskifte og avgi 6 skudd med hgyre hand mot
den andre figuren. Alt innenfor en ildkommando. Det er IKKE tillatt @ sette magasin i vapen fgr
skytteren har inntatt sin tildelte posisjon pa standplass.
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5. Premiering

En tredel av de deltagende/startende deltagere premieres.
| NM deles det ut Mesterskapsmedaljer. Det ma vaere 9 eller flere deltakere for a dele ut alle me-
daljer (for at krav om 1/3 skal oppfylles).

45



